Il s'agirait de quelqu'un se faisant passer pour simple client de l'auberge. Espion pour le compte d'un noble local d'Andor, qui est serviteur comme vous du Grand Seigneur des Ténèbres, tu as eu pour mission quand un faux Dragon s'est déclaré dans les environs de t'engager dans son armée et d'essayer de l'approcher. La révolte couvait dans l'Andor et ton maître, un seigneur andoran, souhaitait voir s'il devait se joindre à ce faux Dragon, forcer ce faux Dragon à le servir, ou mener son propre combat.

Approcher le faux Dragon fut plus difficile que prévu à l'origine, mais tu étais tout près du but quand le faux Dragon lui-même fut vaincu. Il fut contraint de se replier dans les bois ; alors tu as suivi sa piste. Tu faisais plus ou moins partie de son armée, donc suivre les fuyards ne fut pas si difficile. Les derniers des fidèles du Dragon, ceux qui étaient les mieux renseignés, disaient qu'il avait survécu à une embuscade et s'était replié plus au sud. Alors tu es allé plus au sud, pendant plusieurs jours. Jusqu'à trouver une bâtisse, une auberge où il avait certainement du faire une halte. Peut-être même s'y trouvait-il encore !

Tu as vite déchanté une fois à l'intérieur.

L'Aubergiste ne devrait pas être cet aubergiste ; on t'avait parlé d'un assez vieux couple et ce n'est pas un vieux couple que tu as trouvé, mais un jeune homme que tu avais déjà aperçu une fois dans l'armée du faux Dragon.

Deux nobles andorans étaient aussi là, deux seigneurs qu'on disait ennemis jurés ; et ces deux-là semblaient attendre quelqu'un d'important. A leur mine lors de votre arrivée, vous n'étiez pas celui qu'ils attendaient.

Alors vous vous êtes mis à attendre vous aussi, guettant la surprise qui viendrait à vous. Et quelle surprise ! 

Le grand général de l'Andor, celui-là même qui avait vaincu le faux Dragon, arrivait l'air crotté, avec juste quelques soldats pour le garder. Pitoyable figure de Capitaine des Armées, que votre maître venait de vaincre.

Votre maître serait heureux de savoir le Capitaine ici ; mais apparemment cette soirée allait réserver plus encore de découverte et de complots. Et signaler le Capitaine n'était pas votre mission ici.

Votre mission sera de trouver le faux Dragon tout d'abord ; c'est assez difficile, vu que les paysans l'ont décrit d'au moins dix façons différentes. Ce faux Dragon est désespéré et le Grand Seigneur veut lui proposer de le servir ; c'est le message à lui transmettre. Si vous parvenez à l'identifier le convaincre, ce serait parfait.

Dans le cas contraire, il faudra le livrer à l'un des Elus, le maître de votre maître, lui-même serviteur du Grand Seigneur. L'Elu trouvera alors quoi faire de lui. L'on vous a confié un moyen pour le prévenir, si vous parvenez à trouver ce faux Dragon ; et il ne fait aucun doute que d'autres serviteurs du Grand Seigneur des Ténèbres ont reçu la même mission que vous.

Mais cet objectif mis à part, il y a de quoi faire par ici. Survivre pour signaler la présence du Capitaine par exemple, et de ces deux nobles qui ne devraient pas être ici, à la mine pitoyable et sans escorte, si faciles à tuer...

Peut-être même influencer ces deux nobles, qui selon vos informations n'ont pas choisi de soutenir la Reine ni n'ont choisi de rejoindre la révolte. Peut-être qu'ils sont ouverts à certains arguments et pourraient envisager de servir un plus grand maître que leur Reine.

Apprendre comment un fidèle du Dragon a pu finir aubergiste ici, cela peut être intéressant ou fructifiant.

Et quand deux Blancs Manteaux arrivent, alors que l'on parle déjà de leur armée prête à pénétrer en Andor pour "cueillir" ce faux Dragon désormais tout près d'eux, ce qui les amènerait en plein sur les Aes Sedai... votre coeur bondirait presque de joie. 

Il ne manquerait plus que des Aes Sedai viennent à leur tour. Là, ce serait le comble, pour préparer un chef d'oeuvre qui serait garant d'une belle promotion pour vous !

